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Después de triunfar con la Zona en el Casino del Lago Leamy, Loto-Québec propone este nuevo concepto de juego para la clientela joven del Casino de
Montreal. Las áreas de juegos tradicionales se transforman en lugares de encuentro donde los jugadores se pueden divertir en grupo. Los crupieres se
convierten en animadores cuyo objetivo es llenar el ambiente de energía.

 





Descripción
XYZ diseñó Interfaces táctiles personalizadas a medida, integradas a las mesas de juego de sus crupiés nueva generación, para permitirles literalmente
tomar el control del ambiente. A través de una pantalla de vídeo gigante y un sistema de audio de alto rendimiento y una gran cantidad de elementos de
iluminación de espectáculo, ellos pueden activar extraordinarias secuencias multimedia y perfectamente sincronizadas, generando en los jugadores
una gran excitación y un interés evidente.

El contenido multimedia puede ser modificado fácilmente para mantener el interés de la clientela aludida, que es cada vez más exigente.

Este sistema complejo es de una estabilidad sorprendente a pesar de la utilización  continua por el cliente, debido al horario del casino que permanece
abierto permenentemente incluso durante la noche.
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